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. Ogdlne zaloienia tej gry

W grze moze brac udzial dowolna ilo$é graczy (czym wiecej tym
lepicj), kazdy z graczy zostaje softysem z wlasnym podwdrkiem,
wszyscy razem tworza region. Soltysi ze wsi moga korzystac z
wszystkich kart z wyjgtkiem tych z napisem miaste (np. Sz.
Podst. Nr 117, Blokowisko). Jezeli gracz chece, moze gospodaro-
wac na podworku miejskim, korzysta wtedy z wszystkich kart z
wyjatkiem tych z napisem wies (np. Pole, Deficytowy PGR),
" moze rowniez wymagac by inni gracze zwracali si¢ do niego per
wburmistrz™,

2. Podstawowe pojecia

Punkty jabola - (tm) - w skrocie jabol. Sila nabywczo - spraw-
cza jaka dysponuje soltys. Jabol moze by¢ wykorzystywany w
celu organizacji miejse, grup i esdb oraz do przydzielania wia-
snosci | wykonywania niektérych ezyndw. Soltys z miasta (bur-
mistrz) moze wymagaé od innych graczy by nazywali jego (1m)
kapitalem. Poczatkowo kazdy soltys dysponuje 10 (tm).

Poziom wkur... - (r) - w skrocie whur. Nienawisc jaka darza miesz-
kancy podwérka swojego softysa. Jezeli osiagnie on wysokosé
5 punktdéw seltys zostajc wykopany z wlasnego pedwdrka bez
mozliwosci powrotu. Dodatkowo kazdy punkt (r) powyzej pierw-
szego zmnigjsza iloS¢ kart ktorg seftys moze trzymaé w rgku o
jedna. Soltys z miasta (burmistrz) moze wymagaé od innych
graczy by nazywali jego (r) niepokojem spolecznym.

Tydzien - Okres czasu w ktorym softysi dokonuja swoich ezgy-
ndw. Na poczatku tygodnia jest wiasciny czas pierwszego solty-
sa. Dobiera on karty z kupki tak by w jego rece znalazlo sig ich
71 dokonuje wigkszosci swoich ezpndw, ich ilosé jest ograniczo-
na tylko ilodcia kart w rece seftysa. Gdy zakonczy wszystkie ezy-
ny we wlasciwym czasie przychodzi wlasciwy czas nastgpnego
soltysa. Gdy minie wiasciwy czas wszystkich softyséw nadcho-
dzi nowy tydzien i dziatamy znéw wg powyZszego schematu.
Karty ktore dziataja ,.do konca tygodnia” dzialaja, az do nastania
nastgpnego wiasciwego czasu softysa ktory ich uzyl

Czyn - akcja dokonana przez softysa lub przez | karte”. Czynem
softysa bedzie: zorganizowanie miejsca, grupy lub osoby, nada-
nie wlasmosci, uzycie karty specjalnej lub spowodowanie wyda-
rzenia. Czynem  kart” jest: - uzyskanie dochodu z miejsca - wy-
konanie czpnu przez grupe lub esobg - wykorzystanie wlasnosci
Jezeli nie napisano inaczej , karty” moga dokona¢ tylko jednego
czynu tygodniowo a po jego wykonaniu sa zargygane tzn. nie
moga zostac wykorzystane az do nastgpnego tygodnia. Odrzy-
ganie kart nastgpuje na poczatku wlasciwego czasu przed do-
braniem kart.

Grupa - tlum z dolaczona do niego osebg, grupg beda tez nazy-
wane pojedyncze karty tlumu lub osdb.

Umiejetnos¢ napierdalania - w skrocie UN. Okresla jak dobrze
dana grupa radzi sobie podczas zadym.

Qdpornosc na zdewastowanie - w skrocie ONZ. Okresla jak trud-
no jest dane miejsce zdewastowad czyli doprowadzic do totalnej
ruiny i wylaczyé z gry.

3. Co moie zrobié¢ soltys we wlasciwym czasie

Organizowad - poswigeajac odpowiednia ilos¢ (tm) mozna wy-
stawiac na pedwdrku karty miejsc, thumu 1 osob.

Nadawad wlasnosé - poswiecajac odpowiednig ilosé (tm) moz-
na nadawac karty wlasnosci thumom i osobom.

Wywolac zadyme.

Uzyc kart wydarzen | kart specjalnych.

Wlasnie zorganizowane karty miefse 1 grupy nie mogg byc¢ uzy-
wane do konca tygodnia (wchodza do gry zarzygane).

4. Zadyma

Tak to juz bywa, ze czasami trzeba kogos sthuc. Seftys moze wy-
korzystac swoje grupy wraz z ich wlasnoscig w celu spuszczenia
lomotu grupom innych. Kazda atakujgea grupa wybiera sobie
grupg przeciwnika z ktora chee walczyc, mozliwa jest walka tyl-
ko | na 1. Podczas zadymy porownujemy UN walczacych grup
i ta ktorego UN jest wyzsze wygrywa. Roznice pomigdzy UN
Wwygrancgo 1 przegrancgo nazywamy efektem zadymy.

Co mozna zrobié po wygranej zadymie:

- rozwalic co sig da i weiee - zwycigska grupa powoduje na
podwodrku pokonanego soffysa straty w wysokosci tylu (tm) ile
wynosil efekt wywolanej przez nia zadymy, pokonany seftys musi
natychmiast pokry¢ zniszezenia

- wywolaé¢ zamieszki - kazda grupa ktory wywolala zadyme o
efekcie wickszym niz 2 moze podniesc (r) na tym podwdrku o 1,
- skopa¢ ich jeszeze raz - pokonany grupa jest usuwana 7 gry,
- zdemolowac miejsce - grupa moze zdemolowa¢ migjsce kio-
rego ONZ jest niewigksze od efektu zadymy, roine grupy moga
laczy¢ efekty w celu zdemolowania miejsc.

Proykiad: Grupa uzbrojonveh w Noze, patki, cepy, kosy Roboi-
nikow sttukta Ruskich, i podjela probe zdemolowania Bazaru
jednak ONZ Bazaru jest zhyt wysokie, W tym samym czasie gru-
pa Roinikdw dopadia szwendajqeego sie samotnie Iwana, spra-
ta go i przyigezyla sie do Robotnikéw razem z nimi demolujqce
Bazar. Oto co mogq zdziala¢ masy robotniczo - chiopskie.
Wlasnosé pokonanych grup jest usuwana z gry nawet jezeli nie
zostaly one skopane.

Podczas zadymy obowigzje jeszcze kilka zasad:

- grupy musza zatakowa¢ inne grupy chyba, Zze nic ma wystar-
czajacej ilosci przeciwnikow. Grupy, ktorym nikt nie stawia oporu
wywoluja efekt rowny swojemu UN,

- grupy pokonane podczas zadymy (ale nie . skopane™) nie moga
wykonywac zadnych czpndw we wiasciwym czasie az do na-
stepnego tygodnia,

- grupy .skopane” sg usuwane z gry,

- jezeli nie wszytstkie grupy bronigcego si¢ zostaly zaatakowane
to jedynym co mogg zrobic¢ atakujacy jest ,skopanie” pokona-
nych przeciwnikow lub ,rozwalenie czego si¢ da” zanim przy-
biegna positki



- po zadymie grupy wracaja na wiasne podworko.

- kazda grupa z broniacego sig¢ podworka musi by¢ przez kogo$
atakowana, dotyczy to roOwniez grup ktore ,,sq odporne™ na dzia-
fanie pewnych kart. Tzn. ze Ksigdza z wrogiego podwdrka tez
kto§ musi zaatakowaé (zagadac, przestraszy¢, przekupic) nawet
Jjezeli nie przyniesie to zadnego skutku, po prostu bedzie on bro-
nit swojego ,,domu™ i zanim pojdziesz zdemolowaé jakie$ miej-
sce musisz przydzieli¢ Ksiedzu jakas ,atakujaca™ grupg. Oczy-
wiscie efekt zadymy wyniesie 0 - nikt nikomu nic nie zrobi.

- Wiasnesé moze by¢ uzywana w dowolnym momencie zady-
my. Jezeli Pobicie podniesie UN przeciwnika i okaze sig. ze prze-
grates mozesz wypi¢ Wédke zboiowg - 40 % i go zlotat. Jezeli
Jjednak nastapi Interwencja policji to Twoja ekipa mimo tego, ze
sig schlala nic nie zrobi.

- grupy zawsze broniq sig przed atakiem, niezaleznie od tego czy
s zarzygane czy nie.

5. Wydarzenia

Karty wydarzen moga by¢ uzywane przez wszystkich w dowol-
nym momencie i dowolnej iloéci: np. Gang uliczny uzbrojony w
pistolety zaatakowal Pseudokibicéw, jednak rozgrywany wlasnie
Mecz ligowy podniost ich UN o 1. Nic im to nie pomogto gdyz
zostali Zatrzymani de wyjasnienia w drodze na zadyme. Jednak
Brak akceptacji spolecznej dla Zatrzymania... uniemozliwil za-
mknigcie ,,mlodziezy”, ktéra z pomocaq Ochrony aktywnej micj-
scowego stadionu spuscita lomot Gangewi... itd.

6. Wlasnosé

Karty wlasnosci mozna dolaczaé do grup we wlasciwym czasie
placac odpowiednia ilos$¢ punktdéw jabola. Kazdy tfum lub oso-
ba moze posiada¢ jedna karte wlasnesci, przegrana w zadymie
oznacza stratg wlasnosci nawet jezell grupa nie zostala usunigta
z gry. Wiasnosé mozna dowolnie przekazywaé we wiaseiwym
ezasie jednak moze byé ona uzyta tylko raz w tygodniu (tzn. ze
nie mozna posta¢ do walki trzech grup z jednym Pistoletem i
wymieniac si¢ podczas zadymy).

7. Przynaleznosé kart

Nicktore z kart moga przynaleze¢ do jednej z organizacji ktérych
mozliwosci 1 sposoby dzialania sa dosy¢ specyficzne, tymi or-
ganizacjami sa:

- koscidl - karty tego typu nie mogg by¢ bezpoérednio atako-
wane przez inne karty z wyjatkiem tych ktore naleza do mafii.
Kazda karta kescieda usunigta z pedwdrka podnosi (r) o 1.

- panistwo - karty nalezace do panstwa nie moga byc bezpo-
Srednio atakowane przez inne karty z wyjatkiem tych ktore nale-

z3 do mafii lub kesciela. Dodatkowo za kazdy skuteczny czyn
maffii przeciwko karcie panstwa kontrolujacy ja soltys zwigksza
swoj (o 1,

- mafia - karty nalezace do mafii moga atakowac karty ko-
Sciofa | panstwa. Dodatkowo za kazdy skuteczny czym paristwa
przeciwko karcie mafii kontrolujacy ja soltys zwigksza swoj (r)
ol.

Wiasnos¢ danej organizacji moze by¢ wykorzystywana tylko przez

grupy te] organizacji. Tzn. ze Pan komisarz moze uzywac Gazu
fzawigcego a Iwan moze szale¢ z AK-47 ale nie na odwrot. Do-
datkowo, karty organizacji musza by¢ uzywane przez jej czlon-
kow. Oznacza to, ze zeby uzyé Pielgrzymki pieszej musisz mied
Ksigdza ktory ja poprowadzi lub Kesciof do ktorego pielgrzym-
ka sig odbedzie. Karty miejsc, Humu | oséb moga by¢ uzywane
zawsze, karty wydarzen i wlasnosci tylko jezeli na pedwdrku
znajduje si¢ karta nalezaca do odpowiedniej organizacji. Np.
mozesz zawsze postawi¢ na swoim pedwdrku Dilera, by zapew-
ni¢ sobie dochdd ale Zeby uzy¢ Interwencji policji musisz miec
na podworku Posterunek policji, Pana Komisarza lub inna karte
typu panstwo.

8. Grupy, tlumy i osoby

Do kazdego flumu moze by¢ dotaczona jedna eseba. Tak po-
wstala grupa nalezy do wszystkich organizacji do ktorych nale-
23 jej czlonkowie | moze korzystaé z wszystkich naleznych im
przywilejow, Np. Gang uliczny pod przewodnictwem Ksigdza
jest traktowany jak mafie 1| kosciéd - nie mozna go atakowac za
pomocy kart panstwa, mozna wyposazy¢ w AK-47 lub Walizke
pelng pieniedzy i moze postaé inna grupe na Pieszq pielgroym-
ke. W dodatku nie mozna ich Zatrzymaé do wyjasnienia - prze-
ciez sq ,kartg typu kesciof”". Prawda, ze mito?

Dodatkowo wszystkie czyny muszg by¢ wykonywane przeciw-
ko calej grupie a nie przeciwko tlumawi lub esebie ktora do
danej grupy nalezy . Tzn. ze np. tfum Ruskich idacy na zadyme
razem z fwamem nie moze zosta¢ zatrzymana przez Posterunek
pelicji gdyz jego UN wynosi 3 anie 2 i 1. Oseby mogg byc¢ przy-
lgczane do rlumdw tylko w odpewiednim czasie.

9. Miejsca

W Fabrykach i Kopalniach moze pracowaé maksymalnie po 5
grup, W Gospodarstwie rolnym 4 grupy a na Polu jedna. W
innych miejscach nic mozna pracowac, one 1 tak przynoszg do-
chéd. Oczywiscie jezeli masz grupe Zydéw mozesz ich zatrudni¢
gdziekolwiek a Ruskich mozesz posla¢ na Bazar.

Trzewiczek oszalal. Na wszystkich spotkaniach z redakcja zarzekal sie, ze na lamach ,,Portalu” o karciankach nie begdzie. Bo to
pismo poswigcone grom fabularnym. I kropka. No i nie mingto pél roku, a tu dup: ,,Sim wiocha” - pierwsza polska gra karciana
laduje na famach Portalu. Tak wigc thumacze. Bylo to tak:

Dostalem ,,Sim wiochg” pod koniec stycznia. Jej autor - Telefax pytal, czy jestedmy tym zainteresowani. OczywiScie nawet przez
mysl mi nie przeszlo, Zeby to publikowac, ale jako Ze redaktorem jestem uczciwym postanowilem rzecz dokladnie przejrzec. No
i to byl blad numer jeden, bo ,,Sim wiochg™ czytalo sig fajnie. Wciaz jednak pewny siebie wystatem do Telefaxa list, z pytaniem,
czy ta gra ,dziala". Bedziesz na Krakonie? - zapytal. Bede - szybko odpisalem. No to zobaczysz. - przeczytatem w odpowiedzi. To
wlasnie byt wstep do bigdu numer dwa - datem bowiem Telefaxowi szansg prezentacji gry w praktyce - a ta niestety, wypadia nad
wyraz dobrze. Pierwszej Krakonowej nocy Telefax rozdal przywiezione ze soba karty wszystkim osobom w pokoju, ktore nie
mialy nic do roboty i zachecil ich do gry. Po jaki§ dwich godzinach w ,,.Sim wioche” gralo juz okolo o§miu osob, a drugie tyle
przygladato sie. Na drugi dzien w ,,SW™ gratl juz caly pokdj, a gdy opuszczatem Krakéw gralo w nia cale pietro... Tak zakonczyl sig
blad numer dwa. Nie poddawalem sie tatwo. Postanowilem gre przetestowaé na moich przyjaciofach z klubu Niziot - zatwardzia-
tych erpegowcach - tak twardych, jak ja sam - w koncu, bedac szefem Niziola od czterech lat dobrze ich wychowalem. [m nie
spodoba sig na pewno, myslalem. Jak juz sig¢ domyslacie, aktualnie znaczna czesc Niziofa regulamie gra w ,,SW”. Blad numer trzy
przerodzil si¢ w prawdziwg katastrofe - czlonkowie mojego ukochanego erpgeowego klubu grajg teraz w gre karciana... Gra w nig
Przemek Glomb - czlonek komisji w tegorocznym Pucharze Mistrza Mistrzéw, gra w nig Remov - zdobywca Kallesina, czlonek
wielu jury w konkursach na najlepszych MG, gra w nia Marcin Chatubiec - jeden z najlepszych gliwickich strategow, zatwardziaty
miloénik gier bitewnych. Niestety, w ,,Sim wioche” graja juz prawie wszyscy.

Drodzy czytelnicy - przeznaczyliémy na ,.Sim wiochg” az 11 stron - nie zlekcewazcie tego - szkoda, by te strony si¢ zmamowaty
- skserujcie karty i sprobujcie zagra¢ - uwierzeie mi ,,Sim wiocha™ naprawde jest $wietng gra. Daje Wam na to stowo Naczelnego.
»3im wiocha™ naprawde jest ,,Teksciorem numeru”




10. Inne czasami wazne zasady

- nie wolno demolowac miejse na wiasnym podwdrkn

- nie wolno atakowa¢ grup z wlasnego podwdrka

- nie mozna niszezyc swojej wlasnesci

- na pedwodrku mozna posiadac tylko jeden egzemplarz kaz-
dego miiejsea i osohy

- karty migjsca i grup moZna umieszczac tylko na wlasnym
podwdrku

- jezeli softys musi za co$ zaplaci¢ (im) a nie ma odpowiedniej
ich ilosci jego (r) wzrasta o jeden za kazde .rozpoczgte™ 5 (tm)
ktorych mu brakuje. Brakujgce (tm) podlicza sig raz w tygodniu
na poczatku wiasciwego czasu np. W ciagu tygodnia nie uzyska-
tes zadnego dochodu - Strajk w Kepalni 1 Daj na taceg zrobily
swoje. Musisz zaplaci¢ po | (tm) za utrzymanie Oddzialu pre-
wencji 1 Czlonka partii rzgdzqeej - 10 dwa brakujace punkty.
Przegrana zadyma kosztowala kolejne 3 (tm). Czy moze by¢
gorzej? Tak! Przed koncem tygodnia zostaly wprowadzone Cie-
cia budietowe zwickszajac Twoj dlug do 6 (tm). Podniesie to
(r) o 2 i zapewne skoficzy sig fatalnie...

- jezeli jakis tum gdzies pracuje (np. Robotnicy w Fabryce)
to nie moze by¢ zaatakowany w normalny sposob tzn.: Mozna
zaatakowaé Fabryke tak jakby jej UN wynosito ONZ + UN za-
trudnionych w niej Rebotnikow razem z ich wlasnoscig, wygra-
na spowoduje zdemolowanie Fabryki i ,usunigcie” pracujacych
w niej Robotnikdw. Remis albo przegrana nie powoduja Zadne-
go efektu (,,pracownicy musza zarabia¢ pienigdze a nie uganiac
sic za gowniarzami”). To samo dotyczy np. Zyddw w Sklepie
monopolowym, Ruskich na Bazarze czy Rolnikéw na Polu. Micj-
sca mozna atakowac dowolna iloscig grup | mozna do tego do-
dawac efekty innych zadym i wydarzen (wjazd Zuli do Ogélnia-
ka 1| Podpalenie zrobig swoje).

- na poczatku rozgrywki seftys ktéry zaczyna gre (ustalany
drogg losowq) bierze do reki siedem kart z kupki, wykonuje
wszystkie swoje czymy a dopierc potem nastgpny seftys bierze
do rcki swoje karty. Daje to mozliwosc spokojnego dziatania
tym ktorzy wczesniej pojawili si¢ w regionie, w pierwszym ty-
godniu mie moga by¢ blokowani przez tych ktorzy nie maja kart
w rgkach. Po wykonaniu wszystkich ezyndw softys moze odlo-
zy¢ dowolng tlos¢ kart na péiniej. Karty z tej kupki moga by¢
uzywane gdy skoncza sie karty z kupki podstawowej. Na po-
czatku wlasciwego czasu soltys dobiera karty z kupki do sied-
miu, chyba ze wysoki poziom wkur zmusza go do wzigcia mniej-
sze] ilosci (cigzko sig rzadzi gdy thumy pod oknami skanduja
~soltys Rudolf musi odejsé!™).

- w celu przyspieszenia rozgrywki mozna przyjac nastgpujacy
wariant gry: seftysi dobierajg karty tak by mie¢ ich 10 w rgce a
kazdy (r) obniza maksymalng ilo§¢ kart o jedng.

Co dalej...

..czyli kilka stow od Wydawcy. Po pierwsze w przygotowa-
niu jest juz pierwszy dodatek do Sim Wiochy , Powrdt egzorcy-
sty” - z takimi kartami, jak: Piwo .Perla”, Lancuch , Krowiak”,
Wskrzeszenie, Utopce, Przyjaciele Jakuba...

Dodatkowo mamy przyvgotowany specjalny dodatek ,,Kon-
went” - karty z niego beda ukazywaly sie przy réznych dziw-
nych okazjach, beda nagrodami dla prenumeratorow , Portalu®,
pojawia signa kilku, szczegdlnie nam bliskich konwentach. ..
wypatrujcie ich.

Nowe projekty kart beda si¢ takZze pojawia¢ na naszej stronie
www - kazdy bedzie mogl je Sciggnaé - pierwsze z nich pojawia
sig¢ pod koniec kwietnia..,

Tworzenie wlasnych kart

Zachgeamy wszystkich do wymyslania wlasnych projektow
kart. Wystarczy wymysli¢ zasady dzialania, zrobi¢ prosty rysu-
nek i zaprezentowa¢ kumplom. Zagrajcie z nowa kartakilkana-
scie gier, sprawdzicie, jak siespisuje, czy jest ciekawa i czy nie
wplywa zbytnio na rownowage gry. A gdy karta przejdzie okres
playtestingu (tak, wiemy, to obce stowo- przyp. Red.) to przy-
slijeie ja na aderes redakeji - je§li nam sig spodoba, dokonamy
szumnej autoryzacji i zaprezentujemy karte calej Polsce.

Rodza) karty

Nazwa karty

poetycki

cytacik
lub

komentarz

jasny i
B s P 1 precyzyjny
Koszt wprowa- [l <4/ Stanislaw podnosi o | UN opis dziatania
: dowolnej grupy 2nii, w kidrej
drzenia - karty
sig znajduje
karty do gry

- Czysta..
- Panie, jaka ram czysta...
- Czysta 2/16, Opole, Pan
1 Stanistaw

MAFIA

Maksymalna 1losc kart danego typu, —
ktore mozna posiadaé w talii. Moz#na
mie¢ tylko jedna karte specjalng w
calej talii.

wyrazony w PJ ; i
Odpomosc na

zdemolowanie
miejsca LUB
UN thumu /
osoby

Przynaleinosc karty
do organizacji

Podzigkowania: Nurglitch i Bruno (EIf) - za pomyst - Katu, Kern, NoM, Robak i inni - za pomoc i playtesting

SPECJALNE SPECJALNE

Likwidacja zakiadu Panstwo prawa

Moiesz mieé na swoim
podworku dowolng ilosé
miegjse, tumow i osob
nalezacych do panstwa
Mozesz posinda¢ dowolngilosé
kart Panstwa w talii.

1

Wszyscy pracujacy w fabryce
zostajg usunigel z gry LUB
usun jedng Fabryke z regionu

SPECJALNE

SPECJALNE
Panstwo koscielne

6 )

Promocja gminy

Moiesz mied na swoim
podworku dowolng iloéé
miejsc, Humdw i osob
nalezacych do Kosciola.

Obniz swo] PW o 1, dodaj 5
PJ do swojej puli i dobierz
karty do max ilodci, ktora
moresy aktualnie prr:ii.](la(‘

Moiesz posiadaé dowolnai-

losé kart Kosciola w talii.
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Panie przecief ta ruinag od celu sklepania jej lub

dowolnego solivsa o 1.

! ; . tygodniu, w ktorym pracuja
divrolivis s, & ; kaidym poli mode pracowad ko ; |
8O Zadnevo zvsk s W i " SCHENICa ¥ H i nic Moga Wykonywac innych
Zadnege zvsku nie ) ) AgMIGH: tylko jedna grupa rolnikéw. Ed i !
PPIVHOSE, @ wlrZymywa do remizy grupa “'"'-l"-‘"z.\'-‘“" ) )

czynnosci
trzcha, kosziy rosng... Je swo) copn

BO

¥ MIEJSCE
Nielegaina bimbrownia Kosciot parafialny
Zapewnia dochod w

W chwili gdy pojawia sig na
g H g e podworku obmiza PW
wysokosc: | PJ tygodniowo, ~ e I ! : .
13 5 1 Raz w tygodniu pozwala
LUB x i — L )
su hodird . - wylaczyd z walki jedng
Usun z podhwirke dowaolng — = | ) ' :
iloé B | owolng grupy innego solivsa,
ilos¢ Zuif, za kazdego ) 2 o
4 - | ktéry mic posiada wlasne
olrzymasz 2 PJ. s T 3 posia

kodciofa, Wszysikie zasady
WAno kreci sie interes,

powelutku, Zawsze przyjdzie

kilku = mich, by kupié cof na

mzgrzewke. Czasami kiorys
dostaje vemig, czv zasilek,

| dot. Kosciola dotycry takie
Daje 1 PJd na tydzien | == Kodciola parafialn
- Pracpraszam, czy jest W chwili. gdy pojawia si¢ na Blogoslawiens, krorzy

e
podwirku obniza PW o 1.

denaturat? widzieli, a wwierzvli - jak

Nie, nte ma. mawial ksigdz probosez de

zalewdajq si¢ wredy wezyscy w - A jakies inne tanie winko? A teraz ogloszenia parafial- insektorow nadzoru
trupa.” ne..

hudowlanego,
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5 / S /' KOSCIOL
MIEJSCE

MIEJSCE MIEJSCE - MIASTO

Komisariat Smol bizness

1
Raz w tygodniu pozwala na

j-":l-_’ }
niedopuszczenie na wlasne
podworke dowolnej grupy o Dodaje 1 P) na tvdzien
Raz w tygodniu pozwala na UN nie wigkszym niz 3. Porwala seiqgnac (we
DU, h wilasciwym czasie) na swoje
niedopuszezenic na wlasne Yodaje 1 PJ na tvdzien. :

podwirko dowolng grupe w

Przy zachowanin obecnyveh

podwirko dowolnej grupy o dotacii w przyvszhm roku
bedziemy feZdzid na hulajno-

ga

| . celu sklenania jei lub
LN nie wigkszym miz 2 {mport - Expori | celu sklepania jej lu
Dizient dobrv. czv sq woln L 2
T A O e leciutl kondycji fizveznei naszveh
pokofe! .
funkcianariuszy.

wykorzystuje swi) czyn
BO i I BO

. €0 Znacznie poprawi stan Drobne kradzieie dowolnym innym. Sciggnigta

na dyskoteke grupa

it 4 )|\ 3 -
\__/ PANSTWO °“_ _“|“_ _~“ PANSTWO

MIEJSCE MIEJSCE
Sex shop

Organizacja
7(} New . dobroczynna
| @ ) 4 BILET * |

U . . I Umiesé na dowolnym
¢ na dowolniv " LT ;
mies¢ na dowo il1:.m podwérku. Podnosi o 1 PW.
lfNJt.Iln'm‘f;n. na J'J'r_'..'f.\'ﬁmi i, .l ¥ fuhmi
; Mieszkancy Juhnicy
dodaje 1 PJ tygodniowo, na i S, , oo 2
R ks . protestowali dzis proed Gdy pojawia si¢ na podwirku
-.1';1','.\.'fmu podnosi o 1 PW, > £ BBy
: domem soltysa przeciwke l = d I obmza o 1 PW. Pozwala
£t = Imieié jg na dowolnym o ¥ .
postawieniu w ich wsi masziu P AJI-J . e obnizyé PW o 1 w ciggu
o 3 POAWOrKn, J¢) ulrzymanie
radiowego, ktéry wg. nich i bt 1 B tvecd o tygodnia kosztem 5 PJ
: EEE: Kosztuje Lygodniowo,
raszkodzi kaczkom | kurom, ! i

. Czv majq paristwe jakis film
o :"-J‘L'r_‘q!.h.'n'h." Dla wnuczka
choiafam...”

BO




MIEJSCE

Melina

Podnosi UN wsazystkich
erup zuli z podworka o |

MIEJSCE
Teren skazony

Umiesé na dowolnym

podwiorku. Podnosi o 1 PW.

Svaku e fdz tam. Kiedvs w

Farmivem e ) s srerf _J'.'ri’“"”t

taw: (rierka

1/20

ahty
Ul

Dyrektor Kopalni Wujek moie
podniesé PW dowolnego
sefrvsa,

kedry uzyje karty
pansfwa o | PW za kazdg
uzvty kartg. Kazde podniesie-
me PW wymaga czyvnu
pracujacych w nie) gérnikow.
jak kazda
zwykla kopalnia

Jest traktowana,

Zmmnigjsza iloge P potrzeb
nych do zorganizowania jedne)
erupy Fufl, rolnikow,
roboinikow lub garnikow o |
PJ w ciagu rvgodnia.

BO

MIEJSCE

Agencja towarzyska

Podnosi PW o 1. Zapewnia
dochdd w wysokosci 1 PJ
tvgodniowo.

MIEJSCE
Kopalnia

i

Pracujac w kopalni gormcy
zapewniajg dochdd 1 PJ za
kaizdg zatrudniong grupe. W
tygodniu, w ktérym pracujg nie
moga wykonywad innych
CZYNNOSCi.
czvli, jesli nie bedzigmy w
agdle widobywad wegla, 1o
straty bedg mniefsze, 1ak? A
gdvbvsmy go wrzucali =
prowratem?

BO

Rozglosmia radia ,,M™ przynosi
tyg. dochdd w wysokodei | PJ
za kazdy maszt radiowy w
regionie. Moze podniesé o |
PW dowolnego softysa z
masztem radiowym na
podwarku,

- Halo?
Trzv slowa dla ksiedza
prowadzgcego

KOSCIOL
MIEJSCE

Pozwala raz w neeodnin
zorganizowaé za darnmo jedng

grupe Zuli

MIEJSCE

Podczas wystawicnia
przejécia wybierz czy jest
kontrolowane przez panstwo
czy mafie. Zapewnia dochod
1 FJ rygodniowo

]”I.Iq_‘uj.p.‘ w F..'.’!.'_”'L' J.J.'lfr,'rn'l W
zapewniug dochod w
wysokosci [ PJ za kaddy
zatrudniong grupe. W
|_\'5(||Jllliu, W R!l‘ll_’\.lll ||'I:I 3
nie moggq wykonywaé innych

CEYINosCl

Dodaje 1 PJ na tydzien.

Chee pan kupic czofg? Mam
ez obok. W samochodzie

Tintio

Pozwala za darmo zorganizo-
wat 4 grupy pseudokibicow
(jedna tygodniowe), Pozwala
seiggnac na swoje podworko
dowolng inna grupe w celu
sklepania jej lub dowolnym
Innym,

Lubidubn, fubudubu, niech
nam e prezes naszego

kb,

MIEJSCE

Plac zabaw
dla dzieci

W chwili gdy pojawia sig na
podwarku obniza PW o |
Jego usunigeic podnosi PW o

Pracujgc w H.T.S .Ew':lrJ.'n.'_..!'
zapewminjg dochod w wys. |
PJ za kazdg zatrudniong grupe
W tyg.. w ktorym pracujg mog;
wykonywaé dowelne inne
czynnosci. H.T.S. ledy w
Nowej Hucie dia niektorych to

miasto, dla niektorveh to wies
stawiajcie gdzie cheecie
Czy sig stof, czv sig lefy po
fabolu sig nalesy

Zmnigjsza ilos¢ PJ potrzebnych
do zorganizowania jednej grum
Zuli, sotanistow, dresigrzy,
gangu wliconego, bajowki
mfodziezowej lub pseudokibi-
cow o | P w clagu fve.

Pozwala zorganizowad za
darmo 4 grupy (jedng
lygodniowo). Kazda # nich
musi byé innego rodzaju,




MIEJSCE - MIASTO

Osiedle robotnicze

Pozwala zorgamizowaé za

darmo 4 grupy robotnikdw,

gornikow lub zuli. (jedng
fveodniowa)

Linia energetyczna
al

Umies¢ na dowolnym
podworku, Podnosi o 1 PW,
Zapewnia dochdd w
wysokosci | PJ tygodniowo.

Lapewnia dochod w wyskoscl
1 PJ wygodniowo lub blokuje
dochod pochodzacy z
dowolne] lini energetyvezney.

Zadaje dwa obrazenia
dowolnemu miegjscu.

1/20

MIEJSCE

Przychadnia rejonowa

t

g L;,g

_'L ).

\ i?}-‘i‘ 2,:\."

Raz podczas tvgodnia
mozesz uzyé pravehodni
refunowey, 'lh:, llllil\!tql."
usunigeia grupy 2 podworka.

BO

~ MIEJSCE =

Wytwornia

amfetaminy

Zainwestuj w planracjy do 3
PJ. Po tvgodniu przynicsic
ona dochod rdwny potrojenej
ilosci zamnwestowanych PJ.

MAFIA
MIEJSCE

Za kaidg u-illnif;i.j_ grupe #
twojego podwdrka otrzymu
jesz | PL Jesh oa twoim
podwirku znajduje sig
cmentarz praykoscielny o
plerwsza usuniga w tygodniu
grupa zostanie pochowana na
nim.

Blokuje czyn dowolnej grupy.

110
PANSTWO

MIEJSCE

Plantacja trawy

Zamwestuy w plantacjg do 3
FJ. Po nvgodniv przyniesie
ona dochod rowny
podwojonegj ilosc
zainwestowanych PJ. Jedh
poswigcisz tylko | PJ nie
jest ona traktowana jak
karta mafii.

Q! Widz¢, 2e twaf synek tes
hazeel=a mferesufe sig
hialogiq
- Maczepo?

- Bo hodufe fakie same

roslinki, jak maf

MAFIA
MIEJSCE

Jezeli inny soltys bedzie cheial
zorganizowad jakies miejsce
moZesz go zmusic, by
najpierw postawil tam pomnik
Mus: za niego zaplacicé 2
wlasne) kasy

MIEJSCE
Cmentarz
przykos¢ielny

Umiesé na dowolnym

podworku na ktérym znajduje

sig koscidl. Za l\:!'n|:|_ usunigia
7 gry grupe z tego podworka
softys musi zaplacic 1 PJ. Nie
mozesz miet wigee]
cmentarzy niz koscioldw.

W chwili gdy zostanie
wygloszone obniza PW o [.
Max. jedna karta na kazde 3

kart gragny lub miefsca

kosciola.

X

MIEJSCE

Szpital
psychiatryczny

Yot
"y
Moiesz ummescic w sspitalu

dowolng grupg preeciwnika i

trzymad juk dlugo sechoesz. Na

grupy przebywajgee w szpitalu
nie dzialajg Fadne karty .z

zewnatrz”. W regionie moze
najdowad sig wylko jeden

szpital psyveliatevezny,

Umodliwiajg uwtrzymanie d
grup prowencii

PANSTWO
WYDARZENIE

Czynem dowolnej wlasnej
grupy mozesg zablokowac

jeden czyn dowolnego soltysa.

Podnoesi o | UN wszysikich
grup pseudokibicow pochodiza-
cych z wybranego podworka
walczgeyeh poza swoim
podwarkiem. Max. jedna karts
na kazdg karte pseudokibicow,

17X




WYDARZENIE

Mecz ligowy
.

3@ e

Wybierz dowolne podwirko.
Podnosi o | UN wszysikich
grup prendokibicow
walczgeyeh przeciwko lemu
poddwerkn, Max jedna karta na
kazds karig psendokibicaw.

Porwala zablokowaé dmatame
dowolnej karty typu panismwo
lub koseiol

1/15

4

Zadaje | obr, dowelnej grupie
Iub nuegseu (mozna pr{u:lc-"
pobic np. wlasciciela sklepu

lub kopalni)

Ja tef klgeze w kafuZy i
krwawi mi nos

[ d=is wajgtkowe spokofna

WYDARZENIE
Popijawa

0 | Il -._I -
3 AR ey N\
(ﬂ)i Bt 0

e A

Muoizesz uiye PP w celu
podniesienia UN grup, kidre
moga o robié (ten, podnosié

UN kosztem PJ).
FPanie, my ze szwagrem, io nie
fakie rIecey pao pijanemi

rohili

WYDARZENIE
Pielgrzymka piesza

Uniemozliwia wykonanie
jakiegokolwick czvmu
dowolne] grupie. Max. jedna
kurta na kazdg karte grup)
lub mugjsca kosciola

Zatrzymanie do
wyjasnienia

Pozwala zablokowaé dzialanie
dowolnej grupy.Max | karta
na kozde 2 Ecul'l} grup lub

miefse panstwa
1/x
/' PANSTWO
WYDARZENIE

Ciecia budzetowe

bHA DLA MNIE
JEDEM DLy gMINY

Whlacza jedng grupe 2
zadymy
Co mmie ohchodzi, Ze fo jesi
Plae Niebuanskiego Spokoju!?

Kazoie ¢ _'|r|r_l,'J.'\'.frnr? FlsZaL

1/20

WYDARZENIE

Blokuje do konea tygodnia
deialanie wszystkich miefs
jednego wybranego typu.
Max. jedna karfa na kazda
kartg grupy lub migfse

1/X

Jan srana

Dodaje na czas zadvmy 1 do
UN dowolnej bronigeej sig

grum

115

Zabiera 1 PJ dowolnemu
softysowi 1| przekazuje go
soltysowi wybranemu przez
ciehic LUB zabiera po | PJ
kazdemu softvsoni Max |
karta na kazde 3 karty grup
lub nHeise p.'.'-i'\hl (1]

Wybrany przez ciehie soltys
traci po 1 PJ za kazdy Kogciol
na swoim podworku.

1/20

WYDARZENIE

Brak akceptacji
spotecznej

E‘f @_E N,

— e

et

e
A i

Pozwala zablokowal daalanie
dowolne) karty typu Panstwo.

115

y

Zadaje 2 obrazenia dowolng)
grupie lub miefsen Max 1
karta na kazde 5 kart grup lub
miegjse mafii

MAFIA
WYDARZENIE

Podnesi PJ di:w.\hlugu \|'Ilf_1'_\rd
0 2. Max | karta na kazde 5
kart grup lub migjsc pansiwa

1/x

PANSTWO
WYDARZENIE
Cios w plecy

-~

Modesz urzqdzié zadvme na
dowolnym podwirkn pod
warunkiem, #e grupy  tego
podwirka walczg wladnie
gdrie indziej. Zadvma ta ma
migjsce podezas ich

tieobecnosc,

1/20




WYDARZENIE

Kopanie lezacego

Dowolna grupa, ktora
przeprata zadyme jest

usuwana ¥ gry

1/20

Zydzina
Madagaskar

MADAGASKAR'\

—f- 40 Fly _/
- ———_

Domowe filmy
wideo soltysa
Tomka i Pauliny

== = i

xg'_'_";?lllf

BT

l-l\_.'.--'.-’

Kazde wydane (na dystrybu-
cie} 5 PJ pozwala podniesé
PW dowolnego saftysa o |
Wszysey w regionie mogy

wydac PJ na ten szezyiny cel,

Jedeli bronisz wlasnego

podworka mozesz wybrad,
ktore twoje grupy atakujg
przeciwnika tak jok bys to ty

atakowat

WYDARZENIE
Skandal

Mozesz kazaé dowolnemu
soltysowi usunaé jedng
grupg. Jezgh tego nie zrohi
jego PW wzrasta o 1.

I wie pan co, [ 1o fest kurwa
skandal! To fest grozha

POz bawtenta Iveia...

WYDARZENIE

Blokue czyn dowalne) grupy

- Przeciez to sie nie da jesc
- Kotlet = psa it Kategorit

pomielany razem : budq.

WYDARZENIE

Samobodjstwo
popeinia sig samo

Usun z gry dowolng osoba bez

wrgledu na je) preynalermose

Uniemo#liwia wybranej osobie

wykonanic jakiegokolwiek
czynu,
Q Boze, ale sig upalifem...

1/20

WYDARZENIE

Niespodziewana
wizyta

Mozesz wiaczyé swoje grupy
do dowolne) zadymy

Ci = sqsiednici wsi zaczeli ale

mpsay skonezvli

Mozesz urzadaié zadvimg
pomigdzy twoimi robatnikam
a ||JJI\.'¢'|FJ.'E BFifd 2 regionn
Max. jedna karta na kazda
kartg robomikow.

Czvnem _||::|1]c:] gr. garnikow
mozesz zadaé 2 obr. dowalne-
mu miejsen bez wag. na jego
nosc. Max. | karta na
karte gdrnikiw.
- To nite widzial Jran ze ta
posterunek policit?

Przeciez po ciemku nic mie

11X

Wil

WYDARZENIE
Niezapomniane
wrazenia

T

Podnosi UN '.\'N{_'.-‘.\!klul'.
twoich grup biorgeych udaial
w radymic o 1.

WYDARZENIE
Wierszyk

gt
eyl Ao ke

Padnosi PW wybranego soltyvsa
ol
Wiesz, wymyslifem o ropic
vivrszyk
rJlfI”u_ll. i bod

Bulka, bulka, tv chuju

Drobne
nieporozumienie

Vo
3

14
.

Wybierz dwie dowolne grupy
z jednego podwarka, muszg z¢
sobg walczye uzywajac
wszelkich dostepnych
srodkow. Efekiem J.‘.1!.|.|'.|_'\
pedzie zawsze skopanie

DTECKETANCLO

Dobry interes

3
i

Wybrany przez ciebie sex shop
preyniesic dochod w
wysokoder 3 PJ zamiast

1ednego

U pan dzis spreedal?
Dwa wibratory za 150 PLN

i paiiski termos s 301

1120

Wybrany przez ciebie soltys
musi usungé ¥ gry (skopac,

wysadzic w powietrze itp.)
dowolng grupe. Jezeli tego nie
zrobi jego PW wzrasta o 1.

Zeby sig zabawid pzeba kogos




WYDARZENIE
Reforma emerytaln

N/
i ¥

=
| |
&

Wizystkie gr. w regionie
preynosey stratg wowys, 1 PJ
Nie mode zostad zablokowana,

W trakcie gry moze zostaé
wprow. tylko 1 reforma
danego typu, péznicjsee nic
preynioss zadnego efekiu.

Zadaje 2 obraZzenia dowolnej
grupie. Max, jedna karta na §
kart grup lubn miejse kosciola,

Zul Sramishaw podnosi o 1 UN
dowalng) grgn' 2uli, w Kitore)

sig rnajduye.

- Czysia
Panie, jaka tam czysia.,
Czysta 2/16, {.:"r'rf."-_ Pa
1 Sraislaw

Dodaze 1 PI na tydzien.

WYDARZENIE

Reforma
sluéby zdrowia
W]

=]

PW na kazdym podwdrku
rosnie o 1. Nie moze zostad
zablokowana. W trakcie gry
moze zostad wprowadzona
tylko jedna reforma danego
typu, pormejsze ne
reyniosa zadnego efektu,

Kakdy soltys traci po | PJ za
kazde migjsce na swoim
podwirku. Nie moke rostad
zablokowana.

1/50

Podwaja UN wszystkich

rolmkow z twojego podwirka.

Dowolny obey soffvs mode
podniese UN dowolnegj swojej
10 | ptacac 1 PJ
solnvsowi kontrolujacemu
dilera.
Tatusiu, po co ci sq e
niehieskie rabletki?

WYDARZENIE

szkdl naleky zaplacic
Nie moze zostaé zablokowa-
na. W trakeie gry moze zostaé
wprowadzona tylko jedna
reforma danego typu,
POZNICISZE NIC Preyniosy
zadnego efekiu,

Uniemodliwia grupom
wydawanie PJ w celu
IN. Neguje efekt
Juz wypitveh jaboli. Trwa do
konca wygodnia. Nie moze
zostaé zablokowana

WO Kurwa, ale muie sussy..

Porwala anulowad jeding
dowolng akcje innego softyvsa
skieroang hezpodrednio

preeciwko twoim mifefscom

PANSTWO
~ 0SOBA

W chwili gdy pojawia si¢ na
podworku obnida PW o |

Ksigdz probosz juz siy zbliza,

juzs puka do mych drzwi.

KOSCIOL

WYDARZENIE

W rym tygodniu nie dzialaja”
zadne miejsca w regionie. Nie
moZe zostaé zablokowana, W
trakcic gry mode rosiaé
wprowadzona tylko jedna
reforma danego typu,
piiniejsze nie preyniosy

zadnego cfckiu

Wszyscy traca wszystkie
swoje punkty jabola. PW
solfvsow w regiome spada o |
Musisz mied w talii minimum
50 kart, zeby umiescié w nigj
Pilegrzymke.

Mozesz ueyé Pobareg
podarkewega, aby obnigye
ilod¢ PJ dowolnewo coftysa o

PANSTWO
~ OSOBA




Zvd=i mogn zostaé zatrudnieni
w dowolnym miefscu
zwigkszajac jego dochod o 1
PJ. Max, jedna karta Zydow na
kazde dwie inne karty tlenme

Pracujac w Kopalni Gérmicy
zapewniajq doch. w wys, 1
Pl. W tyg., w ktorym pracujq
ni¢ moga robié nic innego.
Ja, panie, juz 24 lata na
przodku pracuje, kilofem
macham to | provpierdolic

Jezeli posiada Kombajn Bizon
moe nim wjechad na dowolng
saclyme. Jego UN podezas ic)
zadvmy jest dwa razy wigksze
od P przeznaczonych na
wZatankowanie” kombajnisty i
JERO MASZYNY.

Dodaje 1 PJ na tydzien.

Frosz¢ preestac, bo wezwe
policig i

- o ja festem policia.

1

Mozesz podniesé UN Zuli o |
£ :".'.i'f_(‘ty ]'.\rz:".'n.-n':'nny na to
PJ. Efekt trwa do poczatku

nastepnego ngadnia,

BO

2 27
NS

A

P
JRLN

iy

W tygodniu, w ktorym
pojawiajy signa podwdrku
zwigkszang o 1 PW. Mozesz
zwigkszy¢ ich UN o |
kosztem 1 PJ, efekt trwa do
kofica tygodnia.

Daolacz go do Bojowki miodsie-

Zowef - skopanie pokonanej

Bojowk nie powoduje usunig

cid Jej z gry

Muvélisz, ze jak kilku debili mi
wpierdoli to mnie xlamiesz.

podworku, Podnosi PW o 1.
Zapewnia ci dochdd w
wysokosct 1 ') na tvdzien.
- Mamo. mameo cheg kupg...
-Ukrdy sobie, fest w loddwce.

1

Pracujac na polu lub w gasp
rodnym Rolmicy zapewniag
doch. w wys. | PJ. W iyg., w
ktorym pracuja nie moga
robié¢ nic innego,
Brudna ,.marynarka”,

polatane spodnie, .\'."-'t_'."}h:r

BO “apa: h..

Oddziaty

79

Ich utrzymanie koszt. 1 PJ na
tydz. Nic mozna ich uiywacé
do atakewania, chyba ¢
atakoany soltys ywolal w tym
tyg. strajk lub uzyl k. mafii.
ADZWONCIE PO MILICJE
Z-IJ'lel'n"!:'l'»:E'.I"I:' PO MILICIE
LADIWONCIE FO MILICJE

Dotacz go do Bafowki
.Ullr(}ll'l_'.'!'frr'H'J'.' - razem 2 Hil“
moze ona ignorowaé zasady 2|

kartami typu kosciol.

Blgfrihg, blrahoheh,

gahtg, greathhs
SATAN!

Czlonek partii
rzadzacej

Utrzymanie tej osoby Kosztuje
I PJ tygodniowo.

% Robotnicy

Pracujgew Fabryce Robotnicy
zapewniaja dochdd w wys. 1
Pl. W [\‘:: w Klorym pracujg
nie mogg robic¢ nic innego
Czerwony kinol, waciak 1
gumaofilce. Przyszlos

gaspodark

Dresiarze zwigkszajy swojc
UM o 1 jezeli na podwdrku, na
ktérym walczg jest dyskoteka

Iub remiza
- Ef, laski, pojedziemy sig
pieprzve?
- Mi, ki, M, rak

ol 5
Dotgez 2o do Bojowki mfodzies
- F@Zem Z num moze ona
atakowal dowolne g nawel e
z wilasnego podworka. W clagu
kardego tvg. musi brac udzial w
zadvmie, jesh mie u kogos to na
whasnym padwaorku
Zvdzi, masoni, metale, hipisi
punki, pifacy, dresiarze
FRIFILIN, RTHFS Ll '.I vk ‘ll

40 -l mrenawidze




Bojowka
miodziezowa

Wy ;_':\:i;m. w kibrym sig
pojawiajy na podworkn
rwicszajg 0 | PW. Mozesz
zwickszye ich UN o | kosztem
| PJ, efekt trwa do kones
tygodnia. Jedna karta dla wsi,
do trzech dla miasta.

1-3

Fwicksza wydajnosé
Rolnikéw o | PJ. Max. | karta
na kazde 3 karty Rolnikow.

Podnosi jednorazowo UN
grupy o 1.

Czysto aryjski
kij baseballowy

Podnost LIN Skina o |

Shizy do grania nie do

rahijania

Gang uliczny
| e

Vil

hibi

S0

W tvgodniu, w ktérym sig
pojawizja na podwdrku

rwieszaja o 1 PW. 1 karta dia
wsi, do 3 dla miasta.

- £j, ziomal, ano fu Cos mi
sig nie podobasz pokaz
zegarck... Dobra moZe byé.
zostaw jeszeze povifel |

mozesz spieprIad
1/3
" MAFIA

~ WEASNOSC

lf____.
1

Dodaje | do UN osoby, u
kidre] pracuje. Modna mied
jeszere jedng wlasnosé oprocz
Ochroniarza. Osoba, kiora
przegrata zadyme traci

Ochroniarza 1 wychoda bez |

srwanku,

Podnosi jednorazowo UN
grupy o 1. Max, 1 karta na

kada kartg Zuli.

Dodaja | UN dia Punka.

- Dwa mewry laricucha,
srvbka!
- Lapakawac?

Nie rrzeba, napierdalamy sig

przed sklepem

WLASNOSC

Noze, palki,
cepy, kosy

Dodajg 1 do UN dowolnego
thumu, Max. jedna karta, na
kazde 3 kary thumu

Przyjaciel
,ha gorze”

Uodpamia grupe na drialame
kart jednego tvpu. Malezy
wybra¢, czy majg to byl

mafii, panstwa, czy kosciola

Max. | karta na kazde 3 kart
mafii, panstwa lub kodciola,

WLASNOSC

Podnosi jednorazowo UN
grupy o 2.

115

Kompromitujace
materiaty

Przydzie! dowolnej grupie
Skuteczneuzycie karty typu
Panstwo przeciwko tej grupie
podnosi PW o 1. Nie dziala na
karty typu Kosciol.

115

WLASNOSC - W

WEASNOSC
Pistolet

Zwigksza o | UN dowolnej
grupy. Max. jedna karta, na
kazde 3 kary thumu.

Wytaeza jedna grupe z
zadymy. Max. | karta, na
kakdy kartg grupy panstwa,

PANSTWO |

'WELASNOSC

Walizka pelna
pieniedzy

Shinansuje zorganizowanie
dowolnej grupy lub miejsca.
Max. 1 karta na kazde 3 karty

grupy. lub miejsca mafii

WIES

Catkowicie
Kompatybilna
Miockarnia

Podnosi UN bronicej sig na
podwarku grupy o 2
Mdwilem, Zeby 1am nie 56!

Oni jeszez winy po
szopaeh trovmajq

¢ Zapasy I




